


TONKE DRAGT

LIST
DO

KROLA

z ilustracjami autorki

z jezyka niderlandzkiego przetozyla
Jadwiga Jedryas

¥

Wydawnictwo Dwie Siostry
Warszawa 2017



Dla trzech gwiazd na zachodzie



WSTEP

RYCERZE KROLA DAGONAUTA




Oto historia z dawnych czasow, gdy na Swiecie byli jeszcze ryce-
rze. Rozgrywa sie w dwoch krolestwach: kraju krola Dagonauta, na
wschdd od Gor Wielkich, i w kraju kréla Unauwena, na zach6d od
nich. Od imion wladcoéw nazwano tez stolice tych krolestw: Grod Da-
gonauta i Grod Unauwena. Bedzie tu rowniez mowa o innym kraju,
ale nie czas jeszcze 0 nim wspominaé.

OpowieS¢ ta rozpoczyna sie w krélestwie Dagonauta. Najpierw
musicie jednak dowiedzie¢ sie czego$ o samym krélu i jego rycerzach.
Dlatego przepisalam pare fragment6éw ze starej, bardzo starej ksiegi.

Nasz krol Dagonaut to potezny wladca: jego rzqdy styng jako
rozumne i sprawiedliwe, a jego krolestwo jest wielkie © wspania-
te. Sq w nim wzgorza i 2yzne pola, szerokie rzeki i rozlegle bory.
Na polnocy wznoszq sie wysokie gory, jeszcze wyisze pietrzq sie
na zachodzie. Za owymi zachodnimi gorami le2y kraj krola Unau-
wena, ktory tak pieknie opiewajq w swych piesniach minstrele.
Na wschodzie ani na potudniu krolestwa Dagonauta nie ma gor
1 dlatego zdarza sie, 2e od tamtej strony probujg najechac nasz kraj
wrogowie, 2azdrosni o panujgcy w nim dobrobyt. Ale nikt nigdy nie
zdotat podbic krolestwa, gdyz rycerze krola pilnie go strzegq i dziel-
nie broniq. Dobrze jest 2y¢ w kraju Dagonauta, gdzie panuje pokdj
1 bezpieczenstwo.



Krolowi Dagonautowi stuzq liczni rycerze: waleczni, odwazini
meowie, ktorzy pomagajqg mu rzqdzicé panstwem i strzec porzqdku
w jego granicach. Wielu z nich zyskato stawe: ktéz nie styszal o Far-
tumarze, o Tiurim Walecznym, czy o Rystridynie 2 Potudnia, by wy-
mieni€ tylko kilku? Wiekszosci swoich rycerzy krol oddat w lenno
ziemie, ktorymi zarzqdzajg w jego imieniu. Majq oni te2 obowigzek
stawic¢ sie natychmiast na wezwanie wladcy, by wesprzec go swajq,
sitq 1 swymi oddziatami.

Bywajg 1 rycerze bez ziemi: to przede wszystkim ci, ktorzy sq
jeszcze za mlodzi, by jq posiadad, lecz w przyszlosci zostang drie-
dzicami swych ojcow. Sq tez tacy, ktorzy wyrzekajq sie wszelkich
dobr — to bledni rycerze, ktorzy przemierzajq kraj wzdiuz i wszerz,
oferujgc swaje ustugi, strzegq granic krélestwa, a nawet zapusz-
czajqg sie poza nie, by nastepnie prayniesé krolowi wiesci 2 dale-
kich krain.

Wielu jest rycerzy w panstwie krola Dagonauta, nietatwo jed-
nak staé sie jednym z nich. Ten bowiem, kto pragnie dostqpic
pasowania, must dowiescé, 2e jest tego wart. Poddaje sie ciezkim
probom: najpierw ustuguje dosSwiadczonemu rycerzows jako gier-
mek, a potem jeszcze przez rok stuzy w gwardii krolewskiej. Taki
mlody smiatek musi nauczycé sie wladac broniqg 1 2dobyé wiedze
w wielu dziedzinach, ale przede wszystkim winien udowodnic,
2e jest uczciwy, uckynny 1 odwazny. Rycerski pod kazdym wzgle-
dem.

Raz na cztery lata, w lecie, krol Dagonaut 2woluje wszystkich
rycerzy do stolicy. Przebywajqg tam przez siedem dni 1 opowiadajg
wladcy o tym, co sie dzieje na kranicach krélestwa, i o tym, co sami
zrobili 1 czego dokonalsi.
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Ito wlasnie w czasie tego tygodnia, w dzien przesilenia letniego,
miodziencow, ktorych uznano za godnych tego zaszczytu, krol uro-
czyscie pasuje na rycery.

Coz to za wielki dzien! Po ceremonii pasowania odprawiane jest
nabozenistwo w katedrze, a nastepnie w palacu odbywa sie uczta.
Potem przez miasto rusza wspanialy pochod. Biorg w nim udzial
wszyscy rycerze, w pelnym rynsztunku, 2 tarczamsi i proporcami,
najmlodsi jadg na czele. Poddani krola przybywajqg 2 calego kra-
ju, by ich podziwiac. Posniej zaczyna sie huczna zabawa, w pa-
lacu 1 w catym miescie. Na rynku wystepujqg kuglarze i akrobaci,
wszedzie rozbrzmiewa muzyka, ludzie tanicrq i Spiewajg na uli-
cach, najpierw w swietle dnia, a potem w blasku setek pochodni.
Nastepnego dnia krol wzywa wszystkich rycerzy na narade; miodzi
uczestniczq w takich obradach po raz pierwszy. A nazajutrz Swiezo
pasowant rycerze biorq udzial w wielkim turnieju, ktory zdaniem
wielu jest najwiekszq atrakcjqg calego tygodnia. Nigdzie indziej nie
oglada sie takiego przepychu i splendoru, nie podziwia sie takiego
mestwa 1 takiej 2recznosci.

Zanim jednak mlodzienicy dostapiq tej chwaly, muszq pomysl-
nie przejsc ostatniq probe. Przez caly dzieni i calg noc przed paso-
waniem poszcrq — nie wolno im jes¢ ani pic. Noc spedzajgq na czu-
waniu w malej kaplicy poza murami miasta. Tam przed ottarzem
zloZone zostajqg ich miecze, a oni sami, przyodziani w biale szaty,
rozmyslajg na kleczkach o czekajgcych ich wielkich zadaniach.
Zobowiqrujg ste, 2e jako rycerze Dagonauta bedqg wiernie studyc
swemu krolowt 1 jego panstwu, a swojej ojcryinie. Przysiegajq, 2e
zawsze bedq uczciwi 1 skorzy do niesienia pomocy i awsze bedq
walczyc o dobro.
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Calg noc muszq czuwac i rozmyslac,  modlic sie o sile do wypel-
niania swych powinnosci. Nie wolno im spac, roemawiac ani 2wa-
2ac na odglosy z zewngtrz a2 do godziny siodmej rano, gdy praybe-
dq po nich wystannicy krola, by zaprowadzic ich przed jego oblicze.

Ta historia rozpoczyna sie¢ wlaSnie w taka noc, w matej kaplicy na
wzgoérzu nad Grodem Dagonauta, gdzie w oczekiwaniu na pasowa-
nie czuwalo pieciu mlodzienicow. Byli to Wilmo, Foldo, Jusipu, Arman
i Tiuri, najmlodszy z nich — dopiero skofczy! szesnaScie lat.



SC PIERWS

ZA

CZE

MISJA




1

CZUWANIE W KAPLICY

Tiuri kleczal na kamiennej posadzce i wpatrywat sie w blady pto-
mien stojacej przed nim Swiecy.

,Ktora to godzina?” Powinien powaznie zastanawia¢ sie¢ nad
obowigzkami, ktore bedzie musial wypelnia¢ jako rycerz, lecz mysli
wcigz mu ulatywaly. Czasami mial pustke w glowie. Byl ciekaw, czy
jego towarzysze czujg to samo.

Zerknal w bok, na Folda i Armana, na Wilma i Jusipu. Foldo i Wil-
mo wpatrywali sie w swoje Swiece, Arman ukry! twarz w dloniach.
Jusipu siedziat prosto i spogladat w gore, ale nagle zmienit pozycje
i spojrzat Tiuriemu prosto w oczy. Przez chwile patrzyli na siebie; po-
tem Tiuri odwrdcit wzrok i skierowat go na ptomien.

,Ciekawe, o czym mysli Jusipu”.

Wilmo poruszyt sie, gloSno szurajac butem o posadzke. Pozostali
spojrzeli w jego strone. Wilmo pochylit glowe, jakby sie zawstydzit.

,»Ale cicho — pomyslal Tiuri chwile p6Zniej. — Jeszcze nigdy nie
przebywalem w takiej ciszy. Stysze tylko nasze oddechy i bicie swoje-
go serca, jesli dobrze nadstawie ucha...”

Pieciu mlodzieficom nie wolno bylo rozmawia¢; przez calg noc nie
mogli powiedzie¢ ani slowa. Zabroniono im takze wszelkiego kontak-
tu ze Swiatem zewnetrznym. Sami zaryglowali drzwi kaplicy; mieli je
otworzy¢ dopiero rano, gdy o siodmej przyjda po nich rycerze kréla
Dagonauta.
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Rano! Tiuri juz sobie wyobrazat te odSwietna parade: rycerzy na
koniach w pieknych czaprakach, barwne tarcze i lopoczace sztanda-
ry. Widzial réwniez samego siebie — na rumaku czystej krwi, w blysz-
czacej zbroi, w helmie z powiewajacym piorem.

Otrzasnal sie z tej wizji. Nie powinien rozmyslaé o zewnetrznych
atrybutach rycerstwa, lecz umacnia¢ sie w postanowieniu, ze bedzie
wierny i uczciwy, odwazny i skory do niesienia pomocy.

0d wpatrywania sie w pltomien zaczely go piec oczy. Spojrzal na
oltarz; lezato przed nim pie¢ mieczy, a nad nim wisiaty tarcze potysku-
jace w migotliwym Swietle.

,Odjutra dwoch rycerzy bedzie nosito ten sam herb — pomyslat —
ojciecija”. Jego ojciec takze miat na imie Tiuri; zwano go Walecznym.
Czy czuwa teraz, mySlac o synu? ,Mam nadzieje — powiedzial sobie
chtopiec w duchu — Ze bede réwnie dobrym rycerzem jak on”.

,»A gdyby tak nagle kto$ zapukat do drzwi? — przyszto mu po chwili
do gtowy. — Nie moglibySmy otworzy¢”. Przypomnialo mu sie, co Kie-
dyS opowiadal rycerz Fartumar, ktéremu stuzyt jako giermek. Kiedy
W noc poprzedzajgca pasowanie Fartumar czuwal w kaplicy, ni stad, ni
zowad rozleglo sie walenie w drzwi. Fartumarowi towarzyszylo trzech
przyjaciol, ale zaden nie otworzyl. I bardzo dobrze zrobili, bo p6zniej
okazalo sie, ze to jeden z dworzan chcial ich wystawié¢ na prébe.

Tiuri znowu spojrzal na swych towarzyszy. Weiaz siedzieli niepo-
ruszeni. Na pewno minefa juz pétnoc. Jego Swieca prawie sie wypa-
lita; byla najkroétsza ze wszystkich. By¢ moze dlatego, ze stala najbli-
zej okna. Wiato tu; Tiuri co jaki§ czas czul, jak omiata go podmuch
zimnego powietrza. ,Kiedy zga$nie, nie zapale nowej” — pomyslal.
Przyjemniej siedzie¢ w ciemnoSci, nie bedgc widzianym. Nie obawial
sie, ze zaSnie.

18

,Czy Wilmo §pi? Nie, poruszyt sie”.

,Nie czuwam jak nalezy” — skarcil sie w duchu Tiuri. Splétt dlo-
nie i wbil wzrok w miecz, z ktérego bedzie mu wolno korzystaé tylko
w szlachetnym celu. Powtorzyt w myslach slowa, ktore mial nazajutrz
wypowiedzie¢ do kréla Dagonauta: ,Slubuje jako rycerz wiernie wam
stuzyé, krolu, a takze wszystkim waszym poddanym i kazdemu, kto
wezwie mnie na pomoc. Slubuje...”

I wtedy rozleglo sie pukanie do drzwi — ciche, ale wyrazne. Chlop-
cy wstrzymali oddech, lecz dalej siedzieli bez ruchu.

Znowu dalo sie slysze¢ pukanie.

Spojrzeli po sobie, nie odezwali sie jednak slowem i zaden z nich
nie drgnal.

Kto$ probowal przekreci¢ gatke od drzwi. Rozlegly sie kroki, po-
tem powoli ucichly.

Z pieciu piersi wyrwalo sie westchnienie.

»A wiec jednak” — pomyslatl Tiuri. Dziwne, mial poczucie, ze
przez cale czuwanie wia$nie na to czekal. Serce walito mu tak gto$no,
ze inni musieli je slyszeé. ,,No juz, spokojnie — przemawiat do siebie
w duchu. — Moze to jaki$ nietutejszy, ktos, kto nie wie, ze tu czuwamy,
albo ktos, kto droczy sie z nami lub chce nas wystawié na probe...”

Mimo to wciaz nastuchiwat w napieciu. Jego Swieca na chwile roz-
blysla jasniej, po czym nagle zgasta z cichym sykiem. Siedzial teraz
W ciemnoSci.

Nie wiedzial, ile czasu minelo, zanim uslyszal nad gtowa delikatny
szmer. Jakby kto§ skrobat paznokciem w szybe!

A potem jaki$ glos, cichy niczym westchnienie, odezwal sie:

— W imie Boze, otworz drzwi!
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Zanim 16-letni Tiuri
zostanie pasowany na rycerza,
musi przejs$¢ ostatnig probe: spedzi¢ noc
na czuwaniu w krélewskiej kaplicy.

I wiaSnie wtedy, gdy w milczeniu
wpatruje sie w ptomien Swiecy, slyszy zza okna
rozpaczliwe wotanie o pomoc. Lamie zasady
i wychodzi na zewnatrz...

Tak zaczyna sie jego wielka i niebezpieczna przygoda.
Czeka go dituga podroz przez mroczne lasy,
zdradliwe rzeki, ztowieszcze zamki i bajkowe miasta.
Spotka podczas niej zaréwno przyjaciot,
ktorzy nigdy go nie zawioda,
jak i wrogow gotowych go zabic,
by udaremnic¢ misje,
od ktorej zalezg losy krolestwa.

List do krola to klasyka europejskiej literatury
dla miodziezy - trzymajaca w napieciu powieS¢
* rycerska, uznana za najlepsza holenderska ksigzke
- mlodziezowg drugiej polowy XX wieku. Nakladem

Dwoch Siostr ukazala sie takze jej kontynuacja:
Tajemnice Dzikiego Boru.

List do krola sprzedat sie na Swiecie
w ponad 3 milionach egzemplarzy i stat sie
podstawag produkowanego przez Netflix serialu
pod tym samym tytulem.
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