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Pomysty na zabawy z dzie¢cmi na podstawie ksigzek z serii Ulica
Czeresniowa Susanne Rotraut Berner

Najprostsze zabawy

s Zabawa w spostrzegawczosé

Wyszukiwanie poszczegdlnych postaci, zwierzgt lub przedmiotéw. Mozna tez
wyszukiwaé ciggi przedmiotéw w podanej kolejnosci, np. ,Pokaz mi igte, nietoperza,
samolot”.

« Nauka przez opowiadanie

Dziecko wybiera postaé z ksigzki i $ledzi jej losy razem z dorostym. Moze zbudowaé
matq opowie$é (poczatek, rozwiniecie, koniec), potem dokonaé jej streszczenia albo
retrospekcii: ,Jakg przygode miat Franek ze swoim czerwonych rowerem?”.

» Zabawy logopedyczne

Wymowa, artykulacja: np. szukanie wszystkich rzeczy na okre$long gtoske (np. ,SZ”).

Motoryka ust: np. zasysanie stomkg matych papierowych krqzkéw i odktadanie ich
np. na konkretne zwierzeta z ksigzki.

*  Rozwdj stownictwa

Rozwdj stownictwa przez rozmowe i pytania otwarte. Docenianie wypowiedzi
dziecka, formutowanie hipotez i zachecanie dzieci pytaniami do ich rozwijania.

« Gramatyka

Ksztatcenie w zakresie termindéw gramatycznych - czasy, budowa zdania, przypadki,
przyimki, rodzaje, zaimki. Moze to by¢ szczegdlnie przydatne w nauce jezyka
obcego.

Widze to, czego ty nie widzisz
Zabawa dla 2-5 dzieci.

Wszystkie dzieci siadajg wokét ksigzki otwartej na wybranej rozktadéwcee. Jedno z dzieci
oglada jg doktadnie i wybiera sobie w mys$lach przedmiot lub postaé. Bez nazywania ani
wskazywania rozpoczyna zabawe stowami ,widze to, czego wy nie widzicie, i to jest
zielone” (moze w ten sposéb okresli¢ jakgkolwiek ceche: duze, grube, okragte, ,ma dtugi
ogon” itp). Pozostate dzieci zaczynajqg zgadywaé. Gracz, ktéry wybrat przedmiot, nie moze
na niego patrzed, by nie zdradzié go w ten sposéb pozostatym. Kiedy przedmiot zostaje
odnaleziony, kolejny gracz wybiera swéj i gra zaczyna sie od poczgtku!
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Wskazéwka: Dzieci mogq zadawaé pytania pomocnicze : Czy to sie nadaje do jedzenia?
Czy mozna sig tym bawié?

Gra w chowanego

Potrzebne:
6 réznokolorowych klockéw
Kostka do gry z polami w kolorach odpowiadajgcych klockom

Dorosty bierze klocki i stawia je na wybranej rozktadéwce, ukrywajgc pod nimi é bohateréw
lub przedmiotéw. Dziecko rzuca kostkq, odkrywa element ukryty pod klockiem we wskazanym
przez kostke kolorze i opowiada o nim. Potem klocek odktadany jest na miejsce, a dziecko
zndw rzuca kostkq. Jego zadaniem jest zapamietaé, co znajduje sie pod kazdym z klockéw.
Wprowadzenie elementu zapamietywania i suspensu sprawia, ze dziecko jest bardziej
skoncentrowane i uczy sie o wiele wiecej niz przy zwyktym oglgdaniu ksigzki.

Zabawa magnesowa

Potrzebne:

Magnes

Metalowe spinacze

Skserowane (lub zeskanowane i wydrukowane) i wyciete postacie z ksigzki

Bohateréw ksigzki mozna ,0zywié”, przymocowujqc ich sylwetki do metalowego spinacza
i poruszajgc nimi za pomocq magnesu umieszczonego pod strong ksigzki. W ten sposéb
dzieci mogg wpltywaé na przebieg historii bohateréw. Moze temu towarzyszyé prosta
narracja zachecajgca dziecko: ,Gdzie powinien polecieé maty chrzgszcz? Do kosza? To
powiedz mu: Maty chrzgszczu - le¢ do koszal”.

Uwiecznianie historii ,,pod dyktando” malucha

Dziecko dyktuje historie dorostemu, ktéry jq spisuje. Taki sposéb pracy pozwala dziecku
bezposrednio przezywaé przeksztatcanie wypowiadanych stéw w stowo pisane. Dorosty
powinien czesto przerywaé pisanie, czytaé dziecku na gtos akapit i pytaé ,Tak ma zostac¢?
O to Ci chodzito?”. Ten rytuat pomaga dziecku sprawdzaé formutowanq przez siebie historie,
lepiej rozumiec jej sens, zmieniad jq i poprawiaé. Dziecko zaczyna w ten sposéb rozumieé
przeksztatcanie opowiadania ustnego w pisanie i wreszcie czytanie.

Opowiesci dziecka mozna potem nadaé forme ksigzeczki z ilustracjami dziecka, zatytutowaé
jq i umiescié imie dumnego autora na stronie tytutowe;.

Dobrym pomystem moze by¢ tez nagrywanie opowiesci dziecka i odstuchiwanie jej razem
z nim.
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